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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: DESIGN WEB

Codigo:
Carga Horaria: 80h
Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito:

Semestre: Optativa
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Conceitos fundamentais para Web Design. Conceito de arte e design. Elementos de comunicacdo visual. Edigao
de imagens. Animagdo. Integracdo. Design para Web. Publicacdo. Ferramentas.

OBJETIVO

Capacitar o aluno a:
= Desenvolver homepages e websites interativos, utilizando ferramentas comuns do mercado.
= Criar e aplicar conteudos para sites multimidia e com interatividade com o internauta.

PROGRAMA

1. CONCEITOS FUNDAMENTAIS PARA WEB DESIGN
2. CONCEITO DE ARTE E DESIGN
1.1.Composi¢ao
1.2.Concepgao de espacos
1.3.Propor¢do
1.4.Perspectiva linear e tonal
1.5. Analogia dos pontos
1.6.Luz e sombra
1.7.Expressdo linear
1.8.Estrutura
1.9.Teoria de cor
3. ELEMENTOS DE COMUNICACAO VISUAL
3.1. Elementos do layout
3.2.Fatores compositivos
3.3.Psicologia das cores
3.4.Tipologia
3.5.Diagramacdo editorial
3.6.Diagramacdo publicitaria
3.7.Sintese em forma e massa
3.8.Sintese em forma e linha
3.9.Sintese da luz e sombra
3.10. Design de logomarcas

3.11. Projetos direcionados a comunicagdo impressa e web
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4. EDICAO DE IMAGENS

5. ANIMACAO

6. INTEGRACAO

7. DESIGN PARA WEB

7.1. Introducdo as midias
7.2.Pensamento global e seqiiencial
7.3.Pesquisa
7.4.Roteiro
7.5.Storyboard design grafico e cinético
7.6.Design de interface
7.6.1. Acessibilidade
7.6.2.Usabilidade
7.6.3.Navegabilidade
7.7.Animagao
7.8.1lustragdo digital
7.9.Captacdo de som
7.10. Captacao de imagens de video, foto, scanner
7.11. Edigéo
7.12. Projetos de sites
8. PUBLICACAO
8.1.Registro de dominio
8.2.Publicagao de sites
8.3.Hospedagem paga e gratuita
8.4.Subdominios
9. FERRAMENTAS

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIACAO

Avaliacao do contetido tedrico.

Avaliacao das atividades desenvolvidas em laboratorio.
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Coordenador do Curso Setor Pedagégico




