@88 INSTITUTO FEDERAL CEARA - IFCE
==. CAMPUS AVANCADO DE ARACATI )
88 CURSO: BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: TEORIA DA COMPUTACAO

Codigo:
Carga Horaria: 80h
Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito:

Semestre: Optativa
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Maéquinas de Turing, Hierarquia de Chomsky, Computacdo Numérica, Fungdes Recursivas, Decidibilidade,
Computabilidade, Complexidade, Tratabilidade (Algoritmos P e NP).

OBJETIVO

Capacitar o aluno a:
Compreender e diferenciar as diferentes maquinas de Turing;
Compreender os teoremas de tomada de decisdo;
Avaliar a complexidade e tratabilidade de problemas computacionais;
Conhecer as diferentes fun¢des computacionais.

PROGRAMA

1. INTRODUCAO
2. MAQUINAS DE TURING
2.1.Méquina de Turing padrao
2.2.Maquinas de Turing como aceitadores de linguagens
2.3.M4quinas de Turing multi-cabecas
2.4.Maquinas de Turing com fitas infinitas
2.5.Maquinas de Turing multi-fitas
2.6.Maquinas de Turing ndo-deterministicas
2.7.Méquinas de Turing como enumeradores de linguagens
2.8.Estruturas equivalentes 8 Maquina de Turing (Maquina de Post, etc.)
2.9.Hierarquia de Chomsky
3. DECIBILIDADE
3.1.Problemas de decisao
3.2.Tese de Church-Turing
3.3.Problema da Parada da Maquina de Turing
3.4.Maquina Universal
3.5.Redutibilidade
3.6.Teorema de Rice

3.7.Problema de Post-Correspondéncia
4. COMPUTACAO NUMERICA
4.1.Computacao de fungdes
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4.2.Computacdo Numérica

4.3.Encadeamento de Maquinas de Turing
4.4.Composi¢do de funcdes

4.5.Fungdes nao-computaveis

FUNCOES MU-RECURSIVAS

5.1.Fung¢des primitivo-recursivas

5.2.Recursdo primitiva

5.3.0peradores limitados

5.4.Fungdes de Divisdo

5.5.Fungdes MU-Recursivas (fungdes parciais computaveis)
5.6.Hipdtese de Church revisitada
COMPLEXIDADE COMPUTACIONAL
6.1.Complexidade de tempo

6.2. Aceleracao linear

6.3.0rdens de complexidade

6.4.Complexidade ndo-deterministica
6.5.Complexidade de espaco

TRATABILIDADE

7.1.Problema trataveis e intrataveis

7.2.Problemas polinomiais deterministicos (Classe P)
7.3.Problemas polinomiais ndo-deterministicos (Classe NP)
7.4.Problemas NP-Hard e NP-Completos
7.5.Exemplos de problemas NP

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades praticas no laboratoério, resolucdo de

problemas.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participa¢do nas atividades

propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.
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