@88 INSTITUTO FEDERAL CEARA - IFCE
Slals CAMPUS AVANCADO DE ARACATI 3
om CURSO: BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: INTRODUCAO A COMPUTACAO

Codigo:
Carga Horaria: 40h
Numero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito:

Semestre: S1
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Modelo de Von Neumann. Evolugdo da arquitetura dos Computadores. Tecnologias e aplicacdes de
computadores. Tecnologia da Informacdo. Representagdo e processamento da informacdo. Tipos de sistemas
operacionais. Visao geral dos computadores modernos. Hardware e software.

OBJETIVO

Apresentar uma visdo geral do curso de Ciéncia da Computagdo. Fornecer os conceitos basicos sobre
computagdo, desde os componentes do computador (hardware e software) até as tecnologias mais conhecidas na
area (redes, internet, sistemas operacionais), bem como as areas de estudo e temas futuros de pesquisa na
computagao.

PROGRAMA

PROGRAMA

1. EVOLUCAO DOS COMPUTADORES
1.1. Modelo de Von Neumann
1.2.Historia do computador
1.3.Conceitos basicos do computador (Hardware, software)
1.4.Nogdes sobre comunicac¢ao de dados

1.5.Sistemas batch e interativos

2. NOCOES DE HARDWARE E SOFTWARE
2.1. Evolugdo de processadores e dispositivos I/O
2.2. Conceitos de algoritmos e linguagens de Programagao
2.3. Sistemas Operacionais: Conceitos € modelos
2.4. Utilitarios e Aplicativos: Editor de Textos, Editores de apresentacdes, Planilha e Banco de Dados

2.5. Tipos de acesso: arquivo, banco de dados e sistemas inteligentes

3. ARITMETICA COMPUTACIONAL E CONVERSAO DE BASES
2.1.Bases Numéricas: Decimal, Binaria, Hexadecimal e Octal
2.2.Conversoes de Base
2.3. Aritmética binaria: soma e subtragdo

2.4.Unidades de medida de memoria
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4. AREAS DE ATUACAO DA INFORMATICA
4.1. Engenharia de software
4.2. Arquitetura de computadores
4.3. Inteligéncia artificial
4.4. Banco de dados

4.5. Redes de computadores

5. TOPICOS ESPECIAIS
5.1. O Futuro da Web (Web Semantica)
5.2. Cloud Computing (Linked Data)
5.3. Sistemas Inteligentes (Ontologias)

5.4. Processadores e arquiteturas modernas

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades praticas no laboratério, resolucdo de
problemas.

AVALIACAO

A avaliagdo ¢ um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participacdo nas atividades
propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.
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