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PROGRAMA DE UNIDADE DIDÁTICA – PUD 
DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO II 

Código:  

Carga Horária: 80h 

Número de Créditos: 4 

Código pré-requisito: Estruturade Dados 

Semestre: S3 

Nível: Bacharelado 

EMENTA 

Introdução. Estrutura clássica da linguagem: tipos de dados, estrutura de controle e repetição. Paradigma de 
desenvolvimento estruturado. Funções. Manipulação de arquivos. Modularização de um projeto. 

OBJETIVO 
Capacitar o aluno a: 

▪ Familiarizar-se com uma linguagem estruturada em nível de projeto. 
▪ Desenvolver um software aplicando os conceitos de programação estruturada. 
▪ Organizar o projeto em unidades distintas por função lógica. 

PROGRAMA 

1. INTRODUÇÃO 

2. ESTRUTURA CLÁSSICA DA LINGUAGEM 

2.1. Tipos de dados 

2.2. Estrutura de controle 

2.3. Estrutura de repetição 

2.4. Estrutura de dados homogênea 

2.5. Estrutura de dados heterogênea 

2.6. Ponteiros 

3. PARADIGMA DE PROGRAMAÇÃO ESTRUTURADA 

3.1. Conceitos 

3.2. Funções e assinatura de funções 

3.3. Procedimentos e assinatura de procedimentos 

3.4. Funções recursivas 

3.5. Manipulação de arquivos 

3.6. Modularização 

4. PROJETO PRÁTICO 

METODOLOGIA DE ENSINO 

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretação de textos, atividades práticas no laboratório, resolução de 
problemas, leitura e interpretação de textos, seminários e desenvolvimento de projetos. 

AVALIAÇÃO 

A avaliação é um processo contínuo onde serão considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no 
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processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serão avaliados desde a sua participação nas atividades 
propostas, pontualidade e através de provas teóricas e práticas, participação em sala de aula.  
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