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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Codigo:
Carga Horaria: 80h
Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito:

Semestre: S5
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Alfabetos, palavras, linguagens e gramaticas. Linguagens regulares. Representagdo dos grafos. Autdomatos
finitos. Linguagens livres de contexto. Autdmatos com pilhas. Linguagens sensiveis ao contexto. Autdmatos
Limitados Linearmente. Maquinas de Turing.

OBJETIVO

Capacitar o aluno a:
= Conhecer o conceito de linguagem formal.
=  Representar dominios, contextos e objetos através de sistemas formais.
= Conhecer os principais métodos de tratamento sintatico de linguagens lineares abstratas.
= Construir autdmatos que representem uma determinada linguagem.

PROGRAMA

1. LINGUAGENS REGULARES E AUTOMATOS FINITOS
1.1. Gramaticas e Linguagens
1.2.  Propriedades de fechamento
1.3. Linguagens regulares e de estados finitos
1.4. Expressdes regulares
1.5. Autoématos Finitos Deterministicos e Nao-deterministicos
2. LINGUAGENS LIVRES DE CONTEXTO E AUTOMATOS DE PILHA
2.1. Linguagens Livres de Contexto
2.2. Programas, Linguagens e Parsing
2.3. Gramaticas Livres de Contexto e a Lingua Natural
2.4. Formas Normais para Gramaticas Livres de Contexto
2.5. Autoématos de Pilha
2.6. O Teorema de Equivaléncia
3. LINGUAGENS SENSIiVES AO CONTEXTO E AUTOMATOS LIMITADOS LINEARMENTE
3.1. Gramaticas e Linguagens Sensiveis ao Contexto
3.2. Maquina de Turing
3.3. Autdématos Limitados Linearmente
4. LINGUAGENS DO TIPO 0 E MAQUINAS DE TURING
4.1. A Maiquina de Turing Universal
4.2. Madquinas de Turing Nao Deterministicas

4.3. O Problema da Parada (Halting) e a Indecidibilidade




@88 INSTITUTO FEDERAL CEARA - IFCE
Slals CAMPUS AVANCADO DE ARACATI 3
om CURSO: BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

4.4. Técnicas para Constru¢cdo de Maquinas de Turing

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretag@o de textos, atividades praticas no laboratdrio, resolugdo de
problemas, leitura e interpretacdo de textos, seminarios.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participagcdo nas atividades
propostas, pontualidade, através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.
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