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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Codigo:
Carga Horaria: 80h
Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito:

Semestre: S5
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Uma Visao Geral sobre Processos. Modelos de Desenvolvimento de Software. Engenharia de Requisitos. Projeto
de Interface com o Usudrio. Testes de Software. Geréncia e Configura¢do de Mudangas. Gestdo de Qualidade.

OBJETIVO

Capacitar o aluno a:
= Aplicar os processos corretos ao desenvolver um software.
=  Possuir uma visdo geral dos processos de engenharia de software.
= Compreender como os processos de desenvolvimento de software estdo organizados.
= Adotar técnicas que garantam a qualidade do software.

PROGRAMA

1. PROCESSOS
1.1. Visdo Geral
1.2. Modelo de Processo
1.3. Ferramentas CASE
2. ENGENHARIA DE REQUISITOS
2.1. Conceitos basicos de Levantamento de Requisitos, Analise e Projeto de Sistemas
2.2. Abstragdo e Concepgdo dos elementos e das funcionalidades dos sistemas
2.3. Conceito de casos de uso e atores
2.4. Especificagdo e detalhamento de casos de uso
3. PROJETO DE INTERFACE COM O USUARIO
4. TESTES DE SOFTWARE
4.1. Abordagem do teste de software
4.2. Conceitos basicos, tipos de testes e aplicacdes
4.3. Especificagdo de teste
4.4. Plano de teste
5. GERENCIA DE CONFIGURACAO E MUDANCA
6. GESTAO DE QUALIDADE DE SOFTWARE

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretagdo de textos, atividades praticas no laboratério, resolugdo de
problemas, leitura e interpretacdo de textos, seminarios.

AVALIACAO
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A avaliacdo ¢ um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participagdo nas atividades
propostas, pontualidade, através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.
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