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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA - PUD

DISCIPLINA: ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

Codigo:

Carga Horaria: 80h

Numero de Créditos: 4

Codigo pré-requisito: Engenharia de Software
Semestre: S6

Nivel: Bacharelado
EMENTA

Introducdo a Orientacdo a Objetos, Unified Modeling Language (UML), Processo de desenvolvimento de
software, Modelagem das funcionalidades do software. Padrdes de Projeto de softwares Orientados a Objetos,

Refactoring.

OBJETIVO

Capacitar o aluno a:
=  Conhecer e analisar os principais modelos e abordagens para anélise e projeto de sistemas.
=  Possuir uma visdo geral dos diagramas de modelagem do sistema.
= Aplicar os diagramas da UML na analise dos sistemas.
= Adotar técnicas que garantam a eficiéncia no desenvolvimento do software.
=  Compreender os padrdes de projeto adotados na programacao orientada a objetos.

PROGRAMA

1. INTRODUCAO
1.1. Modelagem de software
1.2. Paradigma Orientagdo a Objetos
1.3.  Evolu¢do da modelagem de sistemas
1.4. Utilizacdo de ferramenta CASE
2. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
2.1. Atividades de um processo de desenvolvimento de software
2.2.  Mdelos de ciclo de vida
2.3. Utillizacdo da UML
3. ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS
3.1.  Fluxo de trabalho
3.2. Requisitos
3.3.  UML (Unified Modeling Language)
3.4. Modelos previstos em UML
3.4.1. Diagramas estruturais
3.4.2. Diagramas comportamentais
3.4.3. Diagramas de intera¢do
3.5. Especificacdo
4. MODELAGEM DE CASO DE USO

4.1. Modelo de caso de uso
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4.2. Diagrama de caso de uso
4.3. Documentac¢ao associada ao modelo de caso de uso
5. MODELAGEM DE CLASSES DE DOMINIO
5.1.  Modelo de classe
5.2. Diagrama de classe
5.3. Diagrama de objetos
6. MODELAGEM DE INTERACOES
6.1. Interacdes através de mensagens
6.2. Diagrama de interacdes
7. MODELAGEM DE ESTADOS
8. MODELAGEM DE ATIVIDADES
9. ARQUITETURA DO SISTEMA
10. REFACTORING

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretag@o de textos, atividades praticas no laboratdrio, resolugao de

problemas, leitura e interpretacdo de textos, seminarios.

AVALIACAO

A avaliacdo ¢ um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participagdo nas atividades
propostas, pontualidade, através de provas tedricas e praticas, participagdo em sala de aula.
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