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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: LOGICA DE PROGRAMAGAO

Codigo:
Carga Horaria: 80 horas
Numero de Créditos: 4

Cdédigo pré-requisito: -

Semestre: 32
Nivel: Técnico Integrado
EMENTA

Algoritmo. Légica de programacgao. Estruturas de controle. Estruturas de dados
homogéneos. Estruturas de repeticao. Depuragdo de Cddigo e Ferramentas de Depuragao.
Recursividade. Ponteiros e alocagdo dindamica de memodria. Estruturas de Dados
heterogéneos.

OBJETIVO (S)

Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugado de problemas em nivel computacional.
Introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos e légica de programacao.

PROGRAMA

Introducdo a Logica de Programacéo
1.1 Conceitos basicos
1.2 Construcéo de algoritmos

Conceitos basicos para a construcdo de algoritmos para computadores
2.1 Formalizando a escrita de algoritmos

2.2 Variaveis

2.3 Constantes

2.4 Comandos de atribuicdo, entrada e saida de dados

2.5 Operadores aritméticos e expressdes aritméticas

Expressdes ldgicas e estruturas de decisdo
3.1 Operadores relacionais, operadores 16gicos e expressdes l6gicas
3.2 Estrutura de deciséo

Estruturas de repeticéo
4.1 Estrutura de repeticdo para...faca
4.2 Estrutura de repeti¢do enquanto...faga

Algoritmo

5.1 Introdugéo.

5.2 Componentes do Algoritmo.

5.3 Modelo para a construcao de algoritmo.
5.4 Tipos de dados.

5.5 Variaveis e constantes.

5.6 Comando de Atribuicéo.
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5.7 Expressdes aritméticas e logicas.

Introducéo a linguagem C

6.1 Conceitos basicos 6.2 Visao geral da linguagem C 6.3 Variaveis em linguagem C 6.4
Comando de saida de dados — printf() 6.5 Comando de entrada de dados scanf() 6.6
Comentarios 6.7 Expressdes aritméticas

Estruturas de decisdo em linguagem C

7.1 ExpressOes logicas 7.2 Estruturas de deciséo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivas, praticas se for o caso, com a utilizacdo de quadro branco, notas de
aula e recursos audiovisuais como retro projetor e multimidia. Seminarios, exposicées,
trabalho individual, de grupo, coletivo, visitas técnicas e outras.

AVALIACAO

As avaliagOes serdo realizadas por meio de prova escrita, trabalhos e participacdo do aluno
em sala.
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