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Regulamento do Campeonato do Instituto Federal
Campus Caucaia de League of Legends

1. Objetivo

O Campeonato de League of Legends tem como objetivo promover a integragao
dos alunos por meio da pratica de eSports, proporcionando uma competi¢ao saudavel e
divertida no ambiente universitario.

2. Data e Local

e Data: 24/11/2024
e Horario: 08h as 12h
e Local: As partidas serdo realizadas de forma remota.

3. Formato da Competicao

A organizagdo da competicdo disponibilizara um link para acesso das equipes
nas partidas, bem como, para acompanhamento do publico. Os capitaes de cada equipe
devem ficar atentos aos horarios de seus jogos para evitar atrasos.

A competicao serd realizada no formato de eliminatéria simples. A quantidade
de equipes sera determinada com base no nimero total de inscrigdes:

o Caso haja 4 equipes inscritas:
o Serao realizadas 2 partidas de semifinal.
o As equipes vencedoras avancam para a final, enquanto as equipes
perdedoras serdo eliminadas.
o Total de 3 partidas.
e Caso haja 8 equipes inscritas:
o Serdo realizadas 4 partidas de quartas de final.
o As 4 equipes vencedoras avangam para as semifinais.
o As 2 equipes vencedoras das semifinais avangam para a final, enquanto
as perdedoras serdo eliminadas.
o Total de 7 partidas.

4. Inscricoes

o Poderdo participar alunos de todos os cursos do IFCE Campus Caucaia.



e As inscri¢des deverdo ser realizadas até 12/11/2024, por meio do formulério
online disponivel no link https://forms.gle/bfYhZ58CB1loga3un7

e (ada equipe devera ser composta por 5 jogadores titulares, sendo opcional a
inscri¢do de 1 jogador reserva.

5. Regras do Jogo

e O jogo sera disputado no mapa Summoner’s Rift, no formato 5v5, com as
regras padrao de League of Legends.

e Modo de Jogo: Torneio de Selegao.

o Nao serdo permitidas trocas de jogadores ap6s o inicio da partida.

e Caso um jogador caia durante a partida, a equipe deverda seguir jogando
normalmente até que o jogador reconecte.

6. Critérios de Vitoria
e A equipe que destruir o Nexus adversario sera declarada vencedora da partida.
e Em caso de empate técnico (como interrupgdo irreversivel da partida), a

organizagdo poderd optar por uma nova partida ou avangar a equipe que estava
em vantagem, a critério dos organizadores.

7. Cronograma
O cronograma serd ajustado conforme o ntimero de equipes inscritas:

e 4 equipes: 2 semifinais + 1 final (3 partidas).
e 8 equipes: 4 quartas de final + 2 semifinais + 1 final (7 partidas).

Cada partida tera durag¢do aproximada de 30 a 45 minutos, com intervalos de 10
a 15 minutos entre elas para ajustes e preparacao das equipes.

8. Premiacao

Sera premiada com medalhas para primeiro e segundo colocados as equipes
finalistas.

9. Conduta e Fair Play

e Todos os jogadores devem respeitar as normas de conduta da entidade,
mantendo o respeito entre as equipes € a organizacao.

e Qualquer atitude antidesportiva ou falta de fair play podera resultar em
desclassificagdao imediata da equipe.

10. Consideracoes Finais

e A organizacao se reserva o direito de ajustar o cronograma e as regras do torneio
conforme necessario.

e Quaisquer duvidas ou problemas técnicos deverao ser reportados imediatamente
a equipe organizadora.






