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Objetivos:.

Essa disciplina tem por objetivo principal a construcdo de projetos de ensino e
aprendizagem multimidiaticos com suporte em metodologias fundamentadas no uso de
contetdos didaticos digitais, comunicacdo web e ambientes virtuais de educacédo a
distancia aplicados ao ensino de Ciéncias e Matematica. Seus objetivos especificos
centram-se na concepcao, reutilizacdo e producdo de Objetos de Aprendizagem (OA)
com metodologia focada na atividade, e no planejamento didatico-instrucional de um
curso online e toda interacdo presente nos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA).

Ementa: O que é um Objeto de Aprendizagem (OA). Modelos de educacéo. Interacédo e
interatividade. Metodologia de construcdo de Objetos de Aprendizagem aplicados ao
ensino de Ciéncias e Matemética. Exploracéo de Repositdrios de OA (ROA). Reutilizacdo
de OA. Producdo de Objetos de Aprendizagem. Documentagdo e avaliagdo do OA.
Publicagdo do OA em ROA. Avaliagdo do OA. Ferramentas de comunicacgdo sincrona e
assincrona e de avaliagdo em ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Pressupostos
basicos da aprendizagem virtual. Planejamento de um curso em EaD.




Programa:
1. O que é um Objeto de Aprendizagem (OA)? Taxonomia e caracteristicas.
2. Modelos Instrucionista e Construcionista de educacgéo
3. A nocdo de interacao e interatividade.
4. Metodologia de constru¢ao de Objetos de Aprendizagem: A metodologia RIVED e
outras.
5. Exploracdo de Repositorios de OA (ROA): Portal do Professor, Interred, LabVirt
USP, CESTA (UFRGS), Proativa (UFC), etc.
6. Reutilizagéo de OA: selecionar OA nos ROA e desenvolver atividades.
7. Producéo de Objetos de Aprendizagem: concepcéo e construcdo colaborativa do
design pedagogico-instrucional e storyboards por equipe multidisciplinar.
8. Documentacdo do OA: Metadados e Elaboracdo do guia do professor e do guia da
atividade.
9. Publicacao, Avaliacéo e refinamento do Objeto de Aprendizagem.
10. Ferramentas de comunicagdo sincrona e assincrona em AVA: féruns, chats,
wikis, portfélios, mensagens, quizzes, etc.
11. Pressupostos basicos da aprendizagem virtual: Colaboracéo, interagéo e
autonomia.
12. Ferramentas de avaliagdo em AVA e os Learning Vectors - Um modelo n&o-linear
de avaliagéo online.
13. Planejamento de um curso em EaD: constru¢do da Matriz de planejamento
didético e instrucional (Matriz DI).
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