DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Codigo: IAR
Carga Horaria Total: 80 | CH Teodrica: 40 | CH Pratica:24 CH Extensao: 16
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: -

Semestre: 5°
Nivel: Superior
EMENTA

Introducao a Inteligéncia Artificial, Aprendizagem de Méquina, Introdugdo as Redes Neurais
Artificiais, Sistemas Especialistas.

OBJETIVO

Proporcionar ao aluno um conhecimento basico de inteligéncia artificial, apresentando de
forma teorico-pratica as informagdes necessarias para aplicar esses conceitos como
instrumento solucionador de diversos problemas da sociedade humana.

PROGRAMA

Unidade I - Introdugdo a Inteligéncia Artificial
e Fundamentos da Inteligéncia Artificial: Conceitos. Evolucao historica, aplicagdes e
perspectivas.
e Tipos de Sistemas Inteligentes;
Ciéncias fundamentais da IA;
e Representagdo do conhecimento: Representacdes e Mapeamentos, Técnicas para
Representagdo do Conhecimento, Usando Logica de Predicados, Usando Regras.

Unidade II - Agentes Inteligentes
e Defini¢do de Agentes;
Comportamento do Agente;
Racionalidade do Agente;
Propriedades dos Ambientes;
Estrutura de Agentes;
Tipos de Agentes: Agentes Reflexivos ou Reativos, Agentes com estados internos,
Agentes baseados em metas, Agentes baseados em utilidade

Unidade III - Sistemas Baseados em Conhecimento
e Perspectivas de Sistema Computacional




Resolugdo de Problemas: Sistemas Convencionais ¢ Sistemas Baseados em
Conhecimento (SBC);

Viabilidade de um SBC

Aplicagdes de um SBC

Estrutura de um SBC: Nucleo; Modulo Coletor de Dados; Modulo de Inferéncia;
Modulo de Explicagdes; Base de Conhecimento; Memoria de Trabalho; Interface.

Unidade IV - Estratégias de Busca

Formulagao de Objetivos;

Componentes de um Problema: Estado Inicial, A¢des possiveis, Teste de objetivo,
Custo do Caminho;

Arvore de Busca: Medigdo de desempenho (Completeza, Otimizagdo, Complexidade
de tempo e espaco)

Estratégias Cegas de Busca: Busca em Amplitude ou em Largura, Busca de Custo
Uniforme, Busca em Profundidade, Busca em Profundidade limitada, Busca em
Profundidade de aprofundamento iterativo, Busca Bidirecional, Busca em Grafo
Busca com informagdes parciais: Problemas sem sensores ou de conformidade,
Problemas de contingéncias, Problemas de exploragao,

Busca Heuristica: Busca pela melhor escolha, Busca gulosa, Busca A*

Unidade V - Introducao as Redes Neurais Artificiais

e Historico, Neurdnios Naturais e Neuronios Artificiais;

e Modelo Artificial de McCulloch e Pitts e Regra de Hebb

e Perceptron e Adaline; MLP, Madaline e o algoritmo backpropagation

e Me¢todos basicos para aprendizado ndo supervisionado
METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o processo de
ensino-aprendizagem, por meio expositivo-dialégico e com discussdes com resolucdo
de exercicios, onde a énfase esta em demonstragdes conceituais ¢ fundamentos
essenciais;

Como recursos de apoio, tem-se a utilizagao do quadro branco, projetor de slides e
livro(s) de referéncia(s)

Aulas praticas:

Ministradas em laboratério de informatica, ou outro ambiente que facilite a
consolidagdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso ¢ melhoramento de suas
habilidades de trabalho ativo, onde a énfase estd na reflexao sobre o que se faz,
provocando o encontro de significados no que for visto na aula tedrica.

Como recursos de apoio, tem-se a utilizagao de frameworks de IA, de plataformas
online de ensino aprendizagem de IA e trabalhos dirigidos a reprodugdo e aplicacao de
métodos para [A




Pratica Profissional Supervisionada e projetos interdisciplinares:

e A PPS compreende diferentes situagdes de vivéncia profissional, aprendizagem e
trabalho, por meio de experiéncias profissionais supervisionadas pelo professor, onde a
énfase € o estimulo a consolidag@o de um perfil pro-ativo, com a autoconfianga
necessaria para uma atuagao profissional protagonista

e Devera ser dada prioridade a realizagdo de projetos interdisciplinares, tais como, por
exemplo, o desenvolvimento de sistemas com POO e BD, conduzidos com métodos de
Estatistica, possibilitando o didlogo entre diferentes disciplinas ou turmas, de maneira a
integrar os conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles.

e Como sugestdo de recursos de apoio, tem-se a realizagdo de projetos finais para a
disciplina, investigacao sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou outros
trabalhos académicos, visitas técnicas, simulagdes e observacdes as quais deverdo ser
desenvolvidas nos diversos ambientes de aprendizagem, como oficinas, incubadoras,
empresas pedagdgicas ou salas na propria instituicao de ensino ou em entidade parceira

Extensao:

e A extensdo ¢ entendida como um processo educativo, politico, social, cientifico,
tecnologico e cultural, que promove a interacao dialdgica e transformadora entre o
IFCE e a sociedade, de forma indissociavel ao ensino. A atuagdo da extensao deve
atender: ao desenvolvimento tecnoldgico e social; aos direitos humanos e justica, ao
estagio e ao emprego, as atividades culturais e artisticas ou ao empreendedorismo.

e Para a disciplina de Inteligéncia Artificial, estdo previstas 16h de extensdo, que
deverao ser cumpridas preferencialmente por meio de atividades com foco nos direitos
humanos e justica, e devem contemplar, entre outros, a:

o I- promogao e defesa dos direitos humanos;

o II- realizacdo de atividades de extensao que possibilitem a inclusao social,
digna e produtiva, de pessoas e grupos, historicamente, excluidos da sociedade
e/ou dos processos educacionais;

o III- desenvolvimento de atividades de extensdo que busque eliminar todas as
formas de violéncia, preconceito, negligéncia e discriminagado contra o ser
humano, garantindo a dignidade de todas as pessoas, promogao de direitos de
cidadania e participagao social.

o IV-redugdo das desigualdades etnorraciais, religiosas, de género e de
identidade sexual nas comunidades de abrangéncia do IFCE;

o V-inclusdo de pessoas com deficiéncia e outras necessidades educacionais
especificas na vida social e no mundo do trabalho;

o VI- prestacdo de servigos a comunidade na busca pela reducao das
desigualdades sociais e econdmicas e promoc¢ao de atividades de extensao
numa perspectiva de didlogo e aprendizado mutuo com as comunidades de
abrangéncia do IFCE.

e Como recursos para a promogao de atividades de extensdo, tem-se a participagao
colaborativa em programa de extensao, projeto de extensao, curso de extensao, evento
ou prestacdo de servigos, que poderdo nascer, ou ndo, da Pratica Profissional
Supervisionada ou de projetos interdisciplinares conduzidos dentro da disciplina.




Articulagdo entre Ensino, Pesquisa ¢ Extensao:

e Dentre as varias finalidades do Instituto Federal, encontra-se o beneficiamento do
ensino para a realizacao de pesquisas aplicadas, estimulando o desenvolvimento de
solucdes técnicas e tecnoldgicas, com extensdao a comunidade.

e Para a disciplina de Inteligéncia Artificial, uma sugestdo para articulagdo entre Ensino,
Pesquisa e Extensdo pode ocorrer com a promogao de projetos capazes de elaborar
sistemas para extracdo de dados da comunidade, ao mesmo tempo que permitam a
socializacdo digital, inclusdo ou o acesso as TIC, e sejam capazes, por exemplo, de
permitir (de forma investigativa) deteccdo de correlagdes, tomadas de decisdo
inteligentes ou classificacdo de padroes relevantes a melhoria de processos
comunitarios, caracterizando a Extensao.

AVALIACAO

O processo avaliativo deve ser continuo e constante durante todo o processo de
ensino-aprendizagem, com o proposito de analisar o progresso do aluno, criando indicadores
capazes de apontar meios para ajuda-lo na constru¢do do conhecimento.

Desta forma, para inicio do processo ensino-aprendizagem, sugere-se avaliagdes diagnosticas,
como forma de se construir um panorama sobre as necessidades dos alunos e, a partir disso,
estabelecer estratégias pedagdgicas adequadas e trabalhar para desenvolvé-los, inclusive
evidenciando os casos que necessitardo de métodos diferenciados em razdo de suas
especificidades, tais como a necessidade de inclusdo. Essas avaliagdes deverao seguir,
preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também seguirdo métodos quantitativos
quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da turma.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promoc¢ao, em alta
frequéncia, de avaliagdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno
uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua
responsabilidade, frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupagdo com a
satisfagdo pessoal do aluno e juntando informagdes importantes para mudancgas na
metodologia e intervencdes decisivas na construcao de conhecimento dos discentes, inclusive
com subsidios para propostas de atividades de recuperacao paralela na(s) reunido(des) de
colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcangado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de TIC, todavia, recomenda-se a busca
por métodos qualitativos, baseados no planejamento de projetos praticos, praticas
interdisciplinares ou atuacao em experimentos de laboratério, dentre outros.
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