DISCIPLINA: COMPILADORES

Codigo: CPL

Carga Horaria Total: 80 | CH Teorica: 60 CH Pratica: 20
Numero de Créditos: 4

Pré-requisitos: TEORIA DA COMPUTACAO

Semestre: 8°

Nivel: Superior

EMENTA

Introducdo aos compiladores, andlise 1éxica, andlise sintatica, geracdo do codigo intermediario.

OBJETIVO

Propiciar ao discente as ferramentas necessarias para a constru¢ao de compiladores, incluindo
suas etapas de analise Iéxica, analise sintatica, e geracao do cddigo intermediario.

PROGRAMA

Unidade I - Introdug@o aos compiladores:
e Evolugdo das linguagens de programacao
Tradutores e sua estrutura
Analise léxica
Analise sintdtica e semantica
Geragao do codigo intermediario
Geragao do cddigo objeto
Tabelas de simbolos
Erros
e Geradores de compiladores
Unidade II - Anélise Léxica:
e Tokens
e [Especificacao
e Implementacdo
e Tabela de simbolos
Unidade III - Analise Sintatica:
e Analise descendente e descendente
e Recuperagdo de erros
e [mplementacdo
Unidade IV - Geragdo do codigo intermediario:
e Linguagens intermediarias




e Acdes semanticas
e (Geragado de codigo para comando de atribuicao
e Expressoes logicas e comandos de controle
e Backpatching
METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas:

e Ministradas em sala, ou outro ambiente que facilite o processo de
ensino-aprendizagem, por meio expositivo-dialdgico e com discussdes com resolucao
de exercicios, onde a énfase esta em demonstracdes conceituais ¢ fundamentos
essenciais;

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo do quadro branco, projetor de slides e
livro(s) de referéncia(s)

Aulas praticas:

e Ministradas em laboratdrio de informatica, ou outro ambiente que facilite a
consolidagdo dos conceitos fundamentais, por meio do uso e melhoramento de suas
habilidades de trabalho ativo, onde a énfase estd na reflexdo sobre o que se faz,
provocando o encontro de significados no que for visto na aula tedrica.

e Como recursos de apoio, tem-se a utilizagdo de ferramentas de programagao, de
plataformas online de ensino aprendizagem de compiladores e trabalhos dirigidos a
reproducao de aplicacdes rapidas para implementagdo de um pequeno compilador para
uma linguagem de programacao simples, ou parte dele, utilizando os conceitos da
disciplina

Pratica Profissional Supervisionada e projetos interdisciplinares:

e A PPS compreende diferentes situagdes de vivéncia profissional, aprendizagem e
trabalho, por meio de experiéncias profissionais supervisionadas pelo professor, onde a
énfase € o estimulo a consolidacdo de um perfil pro-ativo, com a autoconfianca
necessaria para uma atuagao profissional protagonista

e Devera ser dada prioridade a realizagdo de projetos interdisciplinares, tais como, por
exemplo, em conjunto com a disciplina de teoria da computagao e/ou linguagens de
programacao, possibilitando o didlogo entre diferentes disciplinas ou turmas, de
maneira a integrar os conhecimentos distintos e com o objetivo de dar sentido a eles.

e Como sugestao de recursos de apoio, tem-se a realizagdo de projetos finais para a
disciplina, investigag¢ao sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou outros
trabalhos académicos, visitas técnicas, simulagdes e observacgdes as quais deverao ser
desenvolvidas nos diversos ambientes de aprendizagem, como oficinas, incubadoras,
empresas pedagogicas ou salas na propria instituicdo de ensino ou em entidade parceira

AVALIACAO

O processo avaliativo deve ser continuo e constante durante todo o processo de
ensino-aprendizagem, com o proposito de analisar o progresso do aluno, criando indicadores




capazes de apontar meios para ajuda-lo na construcao do conhecimento.

Desta forma, para inicio do processo ensino-aprendizagem, sugere-se avaliagdes diagnosticas,
como forma de se construir um panorama sobre as necessidades dos alunos e, a partir disso,
estabelecer estratégias pedagogicas adequadas e trabalhar para desenvolvé-los, inclusive
evidenciando os casos que necessitardao de métodos diferenciados em razao de suas
especificidades, tais como a necessidade de inclusdo. Essas avaliagcdes deverdo seguir,
preferencialmente, métodos qualitativos, todavia, também seguirdo métodos quantitativos
quando cabiveis dentro dos contextos individuais e coletivos da turma.

Durante toda a continuidade do processo ensino-aprendizagem, sugere-se a promog¢ao, em alta
frequéncia, de avaliacdes formativas capazes de proporcionar ao docente um feedback
imediato de como estdo as interferéncias pedagdgicas em sala de aula, e permitindo ao aluno
uma reflexdo sobre ele mesmo, exigindo autoconhecimento e controle sobre a sua
responsabilidade, frente aos contetidos ja vistos em aula, privilegiando a preocupacdo com a
satisfacdo pessoal do aluno e juntando informag¢des importantes para mudangas na
metodologia e intervengdes decisivas na constru¢ao de conhecimento dos discentes, inclusive
com subsidios para propostas de atividades de recuperagao paralela na(s) reunido(des) de
colegiado de curso, coordenadoria de curso e demais setores ligados ao ensino.

Ao final de cada etapa do periodo letivo, pode-se realizar avaliagdes somativas, com o objetivo
de identificar o rendimento alcancado tendo como referéncia os objetivos previstos para a
disciplina. Ha nesses momentos a oportunidade de utilizar recursos quantitativos, tais como
exames objetivos ou subjetivos, inclusive com recursos de TIC, todavia, recomenda-se a busca
por métodos qualitativos, baseados no planejamento de projetos praticos, praticas
interdisciplinares ou atuagdo em experimentos de laboratério, dentre outros.
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