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ATENCAO: Para todas as modalidades seréa exigida a apresentacdo de documento

oficial com foto.

NORMAS DAS MODALIDADES

Art. 1° - As competi¢cOes serao regidas pelas regras oficiais de cada modalidade, em tudo
0 que nao contrarie este regulamento e o regulamento geral, sendo a premiacao
constituida por medalhas para os atletas das trés equipes melhores classificadas e troféu

para a equipe campea geral do jif 2017.

Art. 2° - BASQUETEBOL.

§ 1° - Os jogos terdo tempo unico de 10 minutos, sem intervalo.

8 2° - As demais condutas serao de acordo com as normas da Confederacao Brasileira de
Basquetebol (CBB).

Art. 3°- FUTEBOL 7 SOCIETY

8 1°- Os tempos dos jogos serdo de 20 minutos corridos, divididos em 2 tempos de 10
minutos, sem intervalo. Nao havera pedido de tempo técnico.

§ 2°- SO sera permitida a participacdo de atletas descalgos.

§ 3° - As partidas que terminarem empatadas e em que haja necessidade de ser
conhecido um vencedor, este serd conhecido através de cobranca de uma série de 3
pénaltis de forma alternada, com jogadores diferentes. Ainda persistindo o empate,
continuara a cobranca de 01 pénalti e, dessa feita, de 1 em 1, até surgir um vencedor,
com jogadores que ainda nao executaram a cobrancga.

8§ 4°- O atleta que, durante os jogos, receber um cartdo vermelho ou dois cartbes
amarelos, estardo automaticamente suspensos por um jogo. Serdo observados todos os
cartdbes em todas as fases.

8 5% O membro de comissdo técnica que, durante os jogos, for expulso estara
automaticamente suspenso por um jogo.

8 6°- As substituicbes serdo ilimitadas, obedecendo os procedimentos estipulados na

regra.
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Art. 4° - FUTSAL

§ 1°- Os tempos dos jogos serdo de 20 minutos corridos, divididos em 2 tempos de 10
minutos, sem intervalo. Nao havera pedido de tempo técnico.

§ 2°- S¢ sera permitida a participacao de atletas calgados e com meides.

8§ 3° - As partidas que terminarem empatadas e em que haja necessidade de ser
conhecido um vencedor, este serd conhecido através de cobranca de uma série de 3
pénaltis de forma alternada, com jogadores diferentes. Ainda persistindo o empate,
continuara a cobranca de 01 pénalti e, dessa feita, de 1 em 1, até surgir um vencedor,
com jogadores que ainda ndo executaram a cobranca.

§ 4° O atleta que, durante os jogos, receber um cartdo vermelho ou dois cartdes
amarelos, estardo automaticamente suspensos por um jogo. Serdo observados todos 0s
cartdes em todas as fases.

8 5% O membro de comissdo técnica que, durante os jogos, for expulso estara
automaticamente suspenso por um jogo.

§ 6°- As substituicdes serdo ilimitadas, obedecendo os procedimentos estipulados na

regra.

Art. 5° - VOLEIBOL QUADRA

§ 1° - Os jogos seréo realizados em 02 (dois) sets vencedores (melhor de 3 sets).
| - 1° set: 15 pontos;

Il - 2° set: 15 pontos;

[l - 3° set: 12 pontos.

Art. 6° - VOLEI DE PRAIA

8 1° - Os jogos serao realizados em 01 (um) set vencedor de 15 pontos. Na partida final o
jogo sera realizado 02 (dois) sets vencedores (melhor de 03 sets) e, se houver a
necessidade do set desempate, este sera de 12 pontos.

8 2° - O uniforme devera ser. camiseta/camisa e/ou top da mesma cor e modelo, com
numeracao na frente e atras e bermuda, calgéo, short e/ou sunquini da mesma cor.

8§ 3° - Os técnicos para exercerem a sua funcdo deverdo estar devidamente vestidos de

acordo com a regra: cal¢ca ou bermuda, camiseta, ténis e meia.
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Art. 7° - FUTEVOLEI

§ 1° - Os jogos seréo realizados em 01 (um) set vencedor de 15 pontos. Na partida final o
jogo sera realizado 02 (dois) sets vencedores (melhor de 03 sets) e, se houver a
necessidade do set desempate, este sera de 12 pontos.

§ 2° - O uniforme devera ser: camiseta/camisa e/ou top da mesma cor e modelo, com
numeracao na frente e atras e bermuda, cal¢éo, short e/ou sunquini da mesma cor.

§ 3° - Os técnicos para exercerem a sua funcéo deverdo estar devidamente vestidos de

acordo com a regra: cal¢ca ou bermuda, camiseta, ténis e meia.

Art. 8° - NATACAO

§ 1° - O atleta que nado estiver ocupando a sua baliza, por ocasido da confirmagéo de
posicao, serd considerado desistente.

§ 2° - No recinto da piscina, s6 sera permitida a presenca dos atletas participantes das
provas e de pessoas credenciadas pela coordenacao geral.

§ 3° - A piscina estard livre para reconhecimento dos atletas, em hora a ser determinada
No congresso técnico.

§ 4° - O campedo geral sera conhecido pelo somatério do nimero de pontos, conforme
art. 8°, alinea B, do Regulamento Geral.

§ 5° - O/A atleta que esquecer 0 seu comprovante de inscricdo estara automaticamente

desclassificado.

Art. 9° - TENIS DE MESA.

§ 1° - Durante os jogos serdo obedecidas as regras da Federacao Internacional de Ténis
de Mesa (ITTF) e da Confederacdo Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o
estabelecido neste regulamento e no regulamento geral.

8 2° - As partidas serao disputadas em 02 (dois) sets vencedores (melhor de 03 sets).

| - 1° set: 11 pontos;

Il - 2° set: 11 pontos;

[l - 3° set: 18 pontos.

§ 3° - O uniforme devera ser composto por ténis, meias, shorts e camisa/camiseta, ndo
sendo permitido 0 uso de camisa/camiseta laranja, por coincidir com a cor da bola em
jogo.

§ 4° - A instituicdo disponibilizara a competigdo raguetes para quem néo tiver.
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Art. 10° - CARIMBA

§ 1° - Os jogos terdo tempo unico de 10 minutos, sem intervalo.

§ 2° - Podera ser carimbada qualquer parte do corpo, com excec¢éo da cabega/pescogo.

§ 3° - O/A atleta sera considerado (a) carimbado (a) quando a bola tocar o chdo apos
bater/resvalar no seu corpo. Poderdo ser carimbados (as) mais de um (a) atleta durante a
mesma jogada.

§ 4° - O/A atleta carimbado (a) deverd, obrigatoriamente, passar a ser “morto”.

§ 5° - O/A atleta que ultrapassar os limites da area de sua equipe sera advertido,
podendo, a critério da arbitragem, ser considerado carimbado, caso persista na infracéo.

8§ 6° - ApoOs 5 minutos de jogo, a arbitragem pode interferer no mesmo, a seu critério, para
dar mais dinamica ao jogo.

8§ 7° - As partidas que terminarem empatadas e em que haja necessidade de ser

conhecido um vencedor, este sera conhecido através de sorteio.

Art. 11 - XADREZ

§ 1° - A Competicdo de xadrez sera realizada na modalidade convencional, de acordo
com as Regras Oficiais da Federagéo Internacional de Xadrez — FIDE (Leis do Xadrez),
adotadas pela Confederacdo Brasileira de Xadrez — CBX, salvo o estabelecido neste
Regulamento e no Regulamento Geral.

§ 2° - Cada jogo tera duracdo de 10 minutos, sem interval.

8§ 3° - As partidas que terminarem empatadas e em que haja necessidade de ser
conhecido um vencedor, este sera conhecido através de sorteio.

8§ 4° - A institui¢céo disponibilizara & competicdo o material abaixo:

|- Tabuleiro;

lI- Pecas;

llI- Planilha de anotacao.

§ 5° - Nao seré disponibilizado relégio.
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DISPOSICOES FINAIS
Artigo 12° - As equipes e/ou atletas que irdo competir deverdo se apresentar nos locais de
competicdo com antecedéncia minima de 15 minutos para identificacdo, portando um
documento oficial com foto.
Artigo 13° - Os casos omissos a este regulamento serdo julgados pela Coordenagao
Geral do evento.

Maracanau, 17 de abril de 2017.

Julio César da Costa Silva Adriano Barros Carneiro
Diretor-Geral Coordenador (}eral
IFCE Campus Maracanau JIF-MARACANAU 2017



