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EMENTA

Introdugdo ao algoritmo. Métodos para construcdo de um algoritmo. Estruturas de controle de fluxo. Linguagem de programacéo
e estruturas complexas. Modularizagao.

OBJETIVO

- Visualizar solugdes computacionais para problemas através da aplicacdo dos conceitos da logica de programagao.
- Desenvolver o raciocinio 16gico e abstrato.
- Apresentar técnicas e pseudolinguagens para construgdo e representagdo de algoritmos

- Familiarizar com o modelo seqiiencial de computagio;

PROGRAMA

UNIDADE I - Introducio ao Algoritmo

- Conceito e definigdo, funcionalidade de um algoritmo e formas de representagao de algoritmos.

- Conceituagdo de construgdo de um algoritmo: constante, variavel, identificador e palavra reservada.
- Tipos de dados primitivos: Inteiro, real, l6gico, caracteres, declaracao de variaveis.

UNIDADE II — Método para construc¢io de um algoritmo
- Fluxograma: Simbologia utilizada e estrutura

UNIDADE III — Estruturas de controle de fluxo
- Instrucdo condicional, comando de selegdo multipla, equivaléncia com a instru¢do condicional e lagos de repetigdo.

UNIDADE IV — Linguagem de Programacio e Estruturas Complexas
- Vetores e matrizes

UNIDADE V — Modulariza¢ao
- Fungoes (chamada e retorno)

METODOLOGIA DE ENSINO

- Aulas expositivo-dialogicas.
- Lista de exercicios.
- Resolugdo de exercicios em sala de aula.
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- Projeto integrador.

- Recursos: Quadro branco, pincel. Data-show.
- Computadores com software especifico.

AVALIACAO

- As avaliagdes sdo realizadas de forma processual e cumulativa durante o processo de ensino-aprendizagem.
- Os instrumentos de avalia¢do s3o: participagdo em sala, provas, trabalhos em sala, trabalhos préticos e projeto integrador.
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