DIRETORIA DE ENSINO / DEPARTAMENTO DE ENSINO
COORDENACAO DO CURSO: INFORMATICA PARA INTERNET
PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: Logica de Programacao

Caodigo: TI.012
. Carga Horéria tedrica: 40h Carga Horéria Pratica: 40h
Carga Horaria Total: o )
80h fggga Horaria  Presencial Carga Horaria a Distancia: 64h
Numero de Créditos: 4 Obrigatoria
- ) Carga Horaria Profissional:
Pratica como componente curricular: Oh oh

Cadigo pré-requisito: nao possui

Curricularizacédo da extensdo: nao

Semestre: 1° semestre Nivel: Técnico

EMENTA

Introducdo a l6gica de programagdo; constantes; tipos de dados primitivos; variaveis; atribui¢ao;
expressoes aritméticas e logicas; estruturas de decisao; estruturas de controle; estruturas de dados
homogénea: vetores (arrays) e matrizes. Desenvolvimento de algoritmos. Transcri¢cdo de algoritmos
para uma linguagem de programacao.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

e Desenvolver a capacidade de construir programas para a solucao de problemas, usando os
fundamentos da programacéao estruturada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os conceitos de algoritmos e linguagem de programagao.
Identificar os tipos de dados elementares na programacao estruturada;
Compreender e efetuar operacbes fazendo uso dos operadores aritméticos, l6gicos e
relacionais;

e Conhecer variaveis, atribui¢cdes, expressdes, precedéncia de operadores e conversdes de
tipos;
Aprender comandos de entrada e saida de dados;
Conhecer as principais estruturas de controle de fluxo de execucao: estruturas de decisao,
estruturas de repeticdo, comandos break e continue;
Utilizar estruturas de dados homogéneas na forma de matrizes e vetores;
Elaborar fun¢des e métodos usando conceitos de modularizagéo, passagem de parametros,
variaveis locais e globais;

PROGRAMA




UNIDADE I: Introducéo
e Conceito de Algoritmo e Programa
e Linguagens de Programacdo, Paradigmas de Programacao e a Programacgéao Estruturada
e Compiladores e Interpretadores
e Tipos de dados basicos utilizados na Programacéo Estruturada

UNIDADE II: Variaveis e expressdes
Definicdo e declaragéo de variaveis
Definicdo e declaracéo de constantes
Expressdes Aritméticas

Expressdes Relacionais

Expressdes Logicas

UNIDADE Illl: Entrada e saida
e Comando de entrada de dados
e Comando de saida de dados

UNIDADE |V: Estruturas de Controle de Fluxo Condicionais

e Estrutura condicional simples
e Estrutura condicional composta
e Estrutura condicional de selecao multipla

UNIDADE V: Estruturas de Controle de Repeticdo

e Estrutura de Repeticdo com numero fixo de repeticbes
e Estrutura de Repeticdo sem namero fixo de repeticdes com teste no inicio
e Estrutura de Repeticdo sem numero fixo de repeticdes com teste no final

UNIDADE VI: Vetores e matrizes

e Definicdo e declaracdo de arranjos unidimensionais (vetores)
e Definicdo e declaracdo de arranjos multidimensionais (matrizes)

UNIDADE VII: Fungdes
e Modularizac&o de programas
e Declaracao de funcdes
e FuncBes com passagem de parametros
e Fungbes com retorno

METODOLOGIA DE ENSINO

O processo de ensino e aprendizagem ocorrera por meio de atividades desenvolvidas em
encontros presenciais e virtuais que podem ser sincronos ou assincronos virtuais no Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, usando as seguintes estratégias e técnicas:

e Aulas expositivas e dialogadas com uso de recursos multisemioticos como videos
explicativos e slides interativos, foruns, webconferéncias, dentre outros;

e Leitura dirigida dos textos recomendados e participacdo discente nas discussdes
tematicas em sala de aula presencial e virtual;

e Estudos dirigidos: resolucdo de exercicios,




e Metodologias ativas como sala de aula invertida;

e Acompanhamento individual do aluno no ambiente virtual quanto ao acesso e participacéo
no AVA;

e Aulas préticas laboratoriais, simulagdes por meio de objetos de aprendizagem, dentre
outros recursos digitais.

e Discussao e socializagdo das vivéncias e estudos de caso nos encontros virtuais que
podem ser sincronos ou assincronos.

e Auto estudo nos materiais didaticos: leitura, interpretacdo de textos e participacdo em
atividades individuais e em grupo;

e Planejamento, organizacdo, coeréncia de ideias e clareza na elaboracéo de trabalhos
escritos ou destinados a demonstragdo do dominio dos conhecimentos técnico-
pedagdgicos e cientificos adquiridos individualmente ou em grupos.

e Desempenho cognitivo e social discente nos encontros presenciais e a distancia.

e Disponibilizacdo de apoio pedagdgico (tutoria) aos estudantes que apresentarem baixo
desempenho nas atividades;

e Outros instrumentos de verificacdo da aprendizagem: provas escritas, trabalhos, estudos
de caso, féruns de discussdo, resenhas de videos e textos, praticas laboratoriais e
autoavaliacdo, dentre outros.

A frequéncia sera computada da seguinte forma: 80% (64 horas) da carga horaria total por
meio de atividades no ambiente virtual de ensino Moodle e 20% (16 horas) no encontro sincrono
gue podera ser presencial ou virtual a depender das condigbes ambientais no periodo de execucéo
da aula. O estudante que faltar ao encontro presencial devera realizar atividade extra para
compensar essa falta mediante justificativa de falta na coordenacédo do curso.

A frequéncia se dard pela participacdo nos encontros sincronos e assincronos e na
execucgdo das atividades no ambiente virtual de aprendizagem.

RECURSOS

Quadro Branco, pincel, livros didaticos;

laboratério de informética para atividades praticas;
Ambiente Virtual de Aprendizagem;

Computadores ou celulares com acesso a Internet;
Softwares e recursos educacionais digitais.

AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem se dara por meio da verificagdo diagnostica, formativa e
somativa dos conhecimentos, comportamentos e atitudes manifestados pelos estudantes. As formas
de avaliagédo serdo presenciais e a distancia desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(IFCE).

Serdo instrumentos empregados: 0 questionario, as tarefas, os trabalhos individuais e/ou
coletivos, fichas de observacéo, relatrios, auto avaliacdo, provas escritas com ou sem consulta,
provas praticas e provas orais, seminarios, estudos de caso, dentre outros estabelecidos e
empregando a metodologia de avaliacédo disponivel no AVA IFCE.

A avaliacdo sera desenvolvida de forma:

e Diagnéstica - com o levantamento dos conhecimentos prévio dos alunos;

e Formativa - com 0 acompanhamento do processo de aprendizagem discente, observando seu
desenvolvimento intrapessoal e/ou interpessoal diante dos critérios estabelecidos, a fim de
intervir oportunamente em situacdes de ensino contextualizadas;




e Somativa - com a valoracdo do desempenho do estudante com vistas ao seu aproveitamento
curricular.

Seréo utilizadas as rubricas de avaliagado com os seguintes critérios gerais:

e Assiduidade e pontualidade: entrega das tarefas no prazo estabelecido; participacdo nos
encontros sincronos e/ou presenciais;

e Linguagem: utilizacéo das linguagens verbal escrita, verbal oral e verbo visual nas atividades
€ encontros presenciais;

e Factual/Conceitual: conhecimento, compreenséo, analise, sintese e avaliacdo dos contetdos
abordados;

e Procedimental: aplicacao, reflexao e transposicédo dos contetidos abordados;

e Atitudinal: pro atividade, etiqueta virtual, cordialidade, respeito, empatia, assertividade, e
valoracdo dos conteldos abordados.

A avaliacdo da disciplina ocorrer4d em seus aspectos qualitativos e qualitativos, segundo o
Regulamento de Organizacdo Didatica do IFCE. A avaliagéo tera carater diagnostico, formativo,
processual e continuo, com a predominancia dos aspectos qualitativos sobre 0s quantitativos e dos
resultados parciais sobre os obtidos em provas finais, em conformidade com o artigo 24, inciso V,
alinea a, da LDB N°. 9394/96.

A aprovacao se da para o académico que obtiver grau final no valor minimo de 7,0 (sete)
pontos (em uma escada de 0 a 10 pontos) e minimo de 75% de frequéncia minima total da disciplina.

O rendimento académico do estudante sera aferido por meio de instrumentos avaliativos de
livre escolha do docente responsavel pela disciplina. Ao estudante serd assegurado o direito de
conhecer os resultados das avaliagbes mediantes vistas dos instrumentos utilizados.

Aos discentes que ndo atingirem desempenho satisfatorio nas avaliages, devera ser
realizada a recuperacdo da aprendizagem ao longo da disciplina. Aos discentes que nao atingirem
a nota final minima para a aprovagdo no componente curricular, é facultada ao professor a
realizacdo da recuperacao da aprendizagem em forma de plano de estudos, orientado pelo docente,
e a utilizacao de um instrumento avaliativo para a verificacdo do conhecimento adquirido.

Os alunos terdo o apoio do NAPNE do campus Tiangua, no qual juntamente com o docente
da disciplina ajudara na inclusdo dos estudantes no AVA e na organizacdo das atividades

avaliativas.

A avaliacdo das atividades para alunos com necessidades especificas cumprird as
prerrogativas de acessibilidade e adequagBes necessérias a equiparacdo de oportunidades, ou
seja, prevé-se tempo adicional para realizagdo das atividades/avaliacdo, conforme demanda
apresentada pelo aluno com deficiéncia, mediante prévia solicitacdo e comprovacdo da
necessidade, conforme Lei 13.146/2015. Também esta previsto a Flexibilizacdo de correcdo de
provas escritas realizadas por estudantes surdos valorizando o aspecto semantico, conforme
Decreto 5626/2005, Lei 13.146/2015, Portaria MEC 3.284/2003, assim como ha previsdo de
disponibilidade de provas em formatos acessiveis, com o apoio do NAPNE, para estudantes com
deficiéncia, conforme Lei N° 13.146/2015.
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